
 

 

 
 

PROGRAMMA 2023  
 
 

GIOVEDI 27 LUGLIO 
 
Dalle ore 16.00 alle ore 00.30 – Vie e Piazze del Centro Storico 
Spettacoli, rievocazioni, antichi mestieri, mercati, cartomanti e taverne 
 
Ore 16.00 > 17.00 – Cava dei Balestrieri 
ARS BALISTARUM – Prove di tiro con la balestra per il pubblico – A cura di Federazione Balestrieri Sammarinesi. 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Giardino dei Liburni 
LUDENDO INTELLIGO – Giochi storici 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Nido del Falco 
I FALCONIERI DEL RE – Esposizione di rapaci. 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Prima Torre  
VITA DI CORTE IN TORRE – A cura di La Corte di Olnano e la Compagnia dell’Istrice 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Via Donna Felicissima 
SCHERMA STORICA – Allestimento storico e prove di scherma per il pubblico – A cura di Chimera 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Via Eugippo 
ANTICA FIERA – Mestieri, artigianato, ristoro 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Campo Bruno Reffi 
PIAZZA D’ARME – A cura di White Company e Compagnia del Nibbio 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Via Donna Felicissima 
NOLEGGIO ABITI MEDIOEVALI – A cura di Lady Camelot 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Campo Bruno Reffi 
BATTESIMO DELLA SELLA – A cura di Circolo Ippico Riminese 
 
Ore 16.30 > 20.00 e ore 21.00 >23.00 – Vie e Piazze del Centro Storico 
TEMPUS EST IOCUNDUM – Spettacoli e animazioni itineranti 
 
Ore 16.30 > 23.00 – Domus Plebis 
SCOCCA LA FRECCIA – Prove di tiro con l’arco per il pubblico – A cura di La Cerna dei Lunghi Archi di San Marino 
 
Ore 17.00 - Cava dei Balestrieri 
SULLE ALI DELLA STORIA – Esibizione di falconeria – A cura di Falconieri del Re 
 
Ore 17.30 – Cava dei Balestrieri 
HISTORIAE MEDIO AEVO – Duelli, tiri con l'arco, addestramenti e didattica per riscoprire il medioevo 
 
Ore 17.30 – Per le vie del Centro Storico 
CORTEO STORICO E LETTURA DEL BANDO – A cura di Federazione Balestrieri Sammarinesi 
 
Ore 18.00 – Via Donna Felicissima 
IL MESTIERE DELLE ARMI – Dimostrazione di duelli e tecniche di combattimento – A cura di Chimera  
 
Ore 19.30 – Campo Bruno Reffi 
CON LA SPADA E LA LANCIA – Duelli, addestramenti e battagliole 
 
Ore 20.30 – Prima Torre  
OLNANO, IN ARTE E IN ARME – A cura di La Corte di Olnano e la Compagnia dell’Istrice 
 
Ore 20.45 – Per le vie del Centro Storico 



 

 

CORTEO STORICO – A cura di Federazione Balestrieri Sammarinesi  
 
Ore 21.00 – CAVA DEI BALESTRIERI 
SULLE ALI DELLA STORIA - Esibizione di falconeria – A cura di Falconieri del Re 
 
Ore 21.30 – CAVA DEI BALESTRIERI 
SBANDIERATORI, MUSICI E FIGURANTI – A cura di Federazione Balestrieri Sammarinesi 
 
Ore 23.00 – Campo Bruno Reffi 
IN TABERNA: LA GRANDE FESTA – Musica e danze fino a tarda notte con ROTA TEMPORIS 
 
 
 
 
VENERDI 28 LUGLIO 
 
Dalle ore 16.00 alle ore 00.30 – Vie e Piazze del Centro Storico 
Spettacoli, rievocazioni, antichi mestieri, mercati, cartomanti e taverne 
 
Ore 16.00 > 17.00 – Cava dei Balestrieri 
ARS BALISTARUM – Prove di tiro con la balestra per il pubblico – A cura di Federazione Balestrieri Sammarinesi. 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Giardino dei Liburni 
LUDENDO INTELLIGO – Giochi storici 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Nido del Falco 
I FALCONIERI DEL RE – Esposizione di rapaci. 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Prima Torre  
VITA DI CORTE IN TORRE – A cura di La Corte di Olnano e la Compagnia dell’Istrice 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Via Donna Felicissima 
SCHERMA STORICA – Allestimento storico e prove di scherma per il pubblico – A cura di Chimera 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Via Eugippo 
ANTICA FIERA – Mestieri, artigianato, ristoro 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Campo Bruno Reffi 
PIAZZA D’ARME – A cura di White Company e Compagnia del Nibbio 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Via Donna Felicissima 
NOLEGGIO ABITI MEDIOEVALI – A cura di Lady Camelot 
 
Ore 16.00 > 23.00 – Campo Bruno Reffi 
BATTESIMO DELLA SELLA – A cura di Circolo Ippico Riminese 
 
Ore 16.30 > 20.00 e ore 21.00 >23.00 – Vie e Piazze del Centro Storico 
TEMPUS EST IOCUNDUM – Spettacoli e animazioni itineranti 
 
Ore 16.30 > 23.00 – Domus Plebis  
SCOCCA LA FRECCIA – Prove di tiro con l’arco per il pubblico – A cura di La Cerna dei Lunghi Archi di San Marino 
 
Ore 16.30 > 23.00 – Piazzale Domus Plebis 
LA BARATTERIA – Giochi da tavolo medievali – A cura di I barattieri e Ass. Sammarinese Giochi Storici  
 
Ore 17.00 – Cava dei Balestrieri 
SULLE ALI DELLA STORIA – Esibizione di falconeria – A cura di Falconieri del Re 

 
Ore 17.30 – Cava dei Balestrieri 
HISTORIAE MEDIO AEVO – Duelli, tiri con l'arco, addestramenti e didattica per riscoprire il medioevo. 
 
Ore 17.30 – Per le vie del Centro Storico 
CORTEO STORICO E LETTURA DEL BANDO – A cura di Federazione Balestrieri Sammarinesi 
 
Ore 18.00 – Vie del Centro Storico 
LA FRECCIA E IL TAMBURO – Corteo a cura di La Cerna dei Lunghi Archi di San Marino 
 
Ore 18.00 – Via Donna Felicissima 
IL MESTIERE DELLE ARMI – Dimostrazione di duelli e tecniche di combattimento – A cura di Chimera  
 
Ore 19.30 – Campo Bruno Reffi 



 

 

CON LA SPADA E LA LANCIA - Duelli, addestramenti e battagliole 
 
Ore 20.30 – Prima Torre  
OLNANO, IN ARTE E IN ARME – A cura di La Corte di Olnano e la Compagnia dell’Istrice 
 
Ore 20.45 – Vie del Centro Storico 
GRAN CORTEO IN ARMI 
 
Dalle ore 21.00 – CAVA DEI BALESTRIERI 
IN ILLO TEMPORE – Giullari, arcieri e trampolieri per riscoprire il medioevo più irriverente e scanzonato 
Ore 21.00 – SULLE ALI DELLA STORIA: Esibizione di falconeria – A cura di Falconieri del Re  
Ore 21.30 – TYMPANUM CERNAE ET SAGITTARII - A cura di La Cerna dei Lunghi archi di San Marino 
Ore 22.00 – BABELE: Spettacolo di giocoleria e acrobatica – A cura di Acrobati del Borgo 
Ore 22.30 – STUPOR MUNDI: Spettacolo di trampoli e fuoco – A cura di Voci dal Medioevo di Trambaque 
 
Ore 23.00 – Campo Bruno Reffi 
IN TABERNA: LA GRANDE FESTA – Musica e danze fino a tarda notte con I GIULLARI DI SPADE 
 
 
 
 
SABATO 29 LUGLIO 
 
Dalle ore 10.30 alle ore 00.30 – Vie e Piazze del Centro Storico 
Spettacoli, rievocazioni, antichi mestieri, mercati, cartomanti e taverne 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Giardino dei Liburni 
LUDENDO INTELLIGO – Giochi storici 
 
Ore 10.30 > 13.00 e ore 15.00 > 23.00 – Nido del Falco 
I FALCONIERI DEL RE – Esposizione di rapaci. 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Prima Torre  
VITA DI CORTE IN TORRE – A cura di La Corte di Olnano e la Compagnia dell’Istrice 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Via Donna Felicissima 
SCHERMA STORICA – Allestimento storico e prove di scherma per il pubblico – A cura di Chimera 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Domus Plebis 
SCOCCA LA FRECCIA – Prove di tiro con l’arco per il pubblico – A cura di La Cerna dei Lunghi Archi di San Marino 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Piazzale Domus Plebis 
LA BARATTERIA – Giochi da tavolo medievali – A cura di I barattieri e Ass. Sammarinese Giochi Storici  
 
Ore 10.30 > 23.00 – Via Eugippo 
ANTICA FIERA – Mestieri, artigianato, ristoro 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Campo Bruno Reffi 
PIAZZA D’ARME – A cura di White Company e Compagnia del Nibbio 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Via Donna Felicissima 
NOLEGGIO ABITI MEDIOEVALI – A cura di Lady Camelot 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Campo Bruno Reffi 
BATTESIMO DELLA SELLA – A cura di Circolo Ippico Riminese 
 
Ore 11.00 e ore 18.00 – Via Donna Felicissima 
IL MESTIERE DELLE ARMI – Dimostrazione di duelli e tecniche di combattimento – A cura di Chimera  
 
Ore 11.00 > 13.00, ore 16.30 > 20.00 e ore 21.00 > 23.00 – Vie e Piazze del Centro Storico 
TEMPUS EST IOCUNDUM – Spettacoli e animazioni itineranti  
 
Ore 11.00 > 12.00 e ore 16.00 > 17.00 – Cava dei Balestrieri 
ARS BALISTARUM – Prove di tiro con la balestra per il pubblico – A cura di Federazione Balestrieri Sammarinesi 
 
Ore 11.30 e ore 18.00 – Vie del Centro Storico 
LA FRECCIA E IL TAMBURO – Corteo a cura di La Cerna dei Lunghi Archi di San Marino 
 
Ore 12.30 e ore 19.30 – Campo Bruno Reffi 
CON LA SPADA E LA LANCIA – Duelli, addestramenti e battagliole 
 



 

 

Ore 16.00 – Porta del Paese e Vie del Centro Storico 
LA CORTE DEI MIRACOLI – Corteo d’entrata in Città degli artisti 
 
Ore 17.00 – Cava dei Balestrieri 
SULLE ALI DELLA STORIA – Esibizione di falconeria – A cura di Falconieri del Re 
 
Ore 17.30 – Cava dei Balestrieri 
HISTORIAE MEDIO AEVO – Duelli, tiri con l'arco, addestramenti e didattica per riscoprire il medioevo. 
 
Ore 17.30 – Per le vie del Centro Storico 
CORTEO STORICO E LETTURA DEL BANDO – A cura di Federazione Balestrieri Sammarinesi 
 
Ore 18.00 – Piazza della Libertà  
BANDIERAI DEGLI UFFIZI DI FIRENZE  
 
Ore 20.30 – Prima Torre  
OLNANO, IN ARTE E IN ARME – A cura di La Corte di Olnano e la Compagnia dell’Istrice 
 
Ore 20.45 – Vie del Centro Storico 
GRAN CORTEO IN ARMI 
 
Ore 21.00 – CAVA DEI BALESTRIERI 
IN FESTA – Un crescendo di emozione e stupore per riscoprire il medioevo del mito e della leggenda. 
Ore 21.00 – BANDIERAI DEGLI UFFIZI DI FIRENZE – Spettacolo di tamburini e sbandieratori  
Ore 21.30 – SULLE ALI DELLA STORIA: Esibizione di falconeria – A cura di Falconieri del Re  
Ore 22.00 – LE AVVENTURE ERRANTI DEL CAPITAN CORAZON – Con Diego Draghi e Claudio Cremonesi 
Ore 22.30 – GIUDIZIO DI DIO: Duelli di fuoco – A cura di Cavalieri del Drago 
Ore 22.15 – BABELE: Spettacolo di giocoleria e acrobatica – A cura di Acrobati del Borgo 
 
Ore 23.00 – Campo Bruno Reffi 
IN TABERNA: LA GRANDE FESTA – Musica e danze fino a tarda notte con I GIULLARI DI SPADE 
 
 
 
 
DOMENICA 30 LUGLIO 
 
Dalle ore 10.30 alle ore 00.30 – Vie e Piazze del Centro Storico 
Spettacoli, rievocazioni, antichi mestieri, mercati, cartomanti e taverne 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Giardino dei Liburni 
LUDENDO INTELLIGO – Giochi storici 
 
Ore 10.30 > 13.00 e ore 15.00 > 23.00 – Nido del Falco 
I FALCONIERI DEL RE – Esposizione di rapaci. 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Prima Torre 
VITA DI CORTE IN TORRE – A cura di La Corte di Olnano e la Compagnia dell’Istrice 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Via Donna Felicissima 
SCHERMA STORICA – Allestimento storico e prove di scherma per il pubblico – A cura di Chimera 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Domus Plebis 
SCOCCA LA FRECCIA – Prove di tiro con l’arco per il pubblico – A cura di La Cerna dei Lunghi Archi di San Marino 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Piazzale Domus Plebis 
LA BARATTERIA – Giochi da tavolo medievali - A cura di I barattieri e Ass. Sammarinese Giochi Storici  
  
Ore 10.30 > 23.00 – Via Eugippo 
ANTICA FIERA – Mestieri, artigianato, ristoro 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Campo Bruno Reffi 
PIAZZA D’ARME – A cura di White Company e Compagnia del Nibbio 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Via Donna Felicissima 
NOLEGGIO ABITI MEDIOEVALI – A cura di Lady Camelot 
 
Ore 10.30 > 23.00 – Campo Bruno Reffi 
BATTESIMO DELLA SELLA – A cura di Circolo Ippico Riminese 
 
Ore 11.00 e ore 18.00 – Via Donna Felicissima 



 

 

IL MESTIERE DELLE ARMI – Dimostrazione di duelli e tecniche di combattimento – A cura di Chimera  
 
Ore 11.00 > 13.00, ore 16.30 > 20.00 e ore 21.00 > 23.00 – Vie e Piazze del Centro Storico 
TEMPUS EST IOCUNDUM - Spettacoli e animazioni itineranti  
 
Ore 11.30 e ore 18.00 – Vie del Centro Storico 
LA FRECCIA E IL TAMBURO – Corteo a cura di La Cerna dei Lunghi Archi di San Marino 
 
Ore 12.30 e ore 19.30 – Campo Bruno Reffi 
CON LA SPADA E LA LANCIA – Duelli, addestramenti e battagliole 
 
Ore 16.00 – Porta del Paese e Vie del Centro Storico 
LA CORTE DEI MIRACOLI – Corteo d’entrata in Città degli artisti 
 
Ore 19.00 – Per le vie del Centro Storico da verificare orario, così era lo scorso anno in occasione poi della disfida 
CORTEO STORICO E LETTURA DEL BANDO – A cura di Federazione Balestrieri Sammarinesi 
 
Ore 20.30 – Prima Torre  
OLNANO, IN ARTE E IN ARME – A cura di La Corte di Olnano e la Compagnia dell’Istrice 
 
Ore 21.00 – CAVA DEI BALESTRIERI 
DISFIDA DEL TRICORNIOLO – La tradizionale sfida tra balestrieri per designare il campione del Palio. 
Con la partecipazione delle Città di Lucca, Massa Marittima, Pisa, San Sepolcro, Volterra 
 
Ore 23.00 – Campo Bruno Reffi 
IN TABERNA: LA GRANDE FESTA – Musica e danze fino a tarda notte con ROTA TEMPORIS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

COMPAGNIE DI SPETTACOLO E RIEVOCAZIONE PRESENTI ALLE GIORNATE MEDIOEVALI 2023 
 

• Acrobati del Borgo 

• Alex Gabellini  

• Arteare 

• Associazione Per la Storia  

• Associazione Sammarinese Giochi Storici 

• Balestrieri di Porta San Marco, Pisa 

• Bandierai degli Uffizi di Firenze 

• Buffoni di Corte 

• Cavalieri del Drago 

• Chimera 

• Circolo Ippico Riminese 

• Compagnia Balestrieri della Città di Volterra 

• Compagnia Balestrieri di Lucca 

• Compagnia Capitano Corazon 

• Compagnia del Coniglio 

• Compagnia del Nibbio 

• Compagnia Santo Macinello 

• Falconieri del Re 

• Fanciulli di Olnano e Compagnia dell'Istrice 

• Federazione Balestrieri Sammarinesi 

• Finis Terrae 

• Gens Euganea 

• Giochi storici ai Liburni 

• Giullari di Spade 

• La Cerna dei Lunghi Archi di San Marino 

• La Corporazione Arti e Mestieri 

• Lady Camelot 

• Lo Stramagante 

• Otto Vagante 

• Parente Fireworks 

• Riuros  

• Rota Temporis 

• Schola Tamburi storici di Conegliano 

• Società Balestrieri San Sepolcro 

• Società Terzieri Massetani, Massa Marittima 

• Teatro delle Isole 

• Viduquestla 

• Voci dal Medioevo di Trambaque 

• White Company 
 


